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¡TE DAMOS LA BIENVENIDA A LECTURA ACTIVA! 
Este es el cuaderno de trabajo Lectura Activa del libro Los inventos del profesor Sapienti, de Lola 
Llatas. Las actividades que te planteamos a continuación tienen como objetivo ayudarte a re-
cordar el contenido del libro y trabajar una serie de cuestiones relacionadas con este pero que, 
además, te resultarán útiles para otros aspectos de tu vida académica y social. En la ficha del libro 
que encontrarás en el web www.algar.com podrás acceder a otros recursos.

La primera parte del cuaderno plantea un trabajo sistemático y escrito, mientras que en la se-
gunda parte encontrarás actividades para resolver de manera individual y otras que tendrás que 
trabajar en pareja, en grupo o con la clase entera; además, tendrás que leer en voz alta, modular 
la voz, improvisar parlamentos, elaborar argumentos para fundamentar tus opiniones, inventar 
historias y realizar unos trabajos diferentes, originales, emocionantes y divertidos.

¡Venga, acompáñanos!

COMPRENSIÓN LECTORA

1.	¿Cuál de los siguientes personajes cuenta la historia? Elige la respuesta correcta.

 �El profesor Sapienti  �La alcadesa  �Chirp

2.	¿Cuál es el nombre del pueblo en el que vive el profesor Sapienti?

.................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

3.	Marca en la siguiente lista tres características del profesor Sapienti.

 �Es muy alto

 �Tiene gafas

 �No tiene bigote

 �Tiene una barba frondosa

 �Es peculiar

4.	Ordena cronológicamente los siguientes hechos que ocurren en el libro.

 El profesor Sapienti crea un pueblo robot

 El profesor Sapienti arregla los inventos que funcionaban mal

 La alcadesa y el profesor discuten por los inventos que no funcionan bien

 El pueblo de Vistalegre está a punto de inundarse



5.	Escribe uno de los primeros problemas que el profesor promete solucionar a los vecinos 
cuando llega por primera vez a Vistalegre.

.................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

6.	Marca si las siguientes oraciones son verdaderas o falsas.
V F

Las Botas-Escurre-Barro sirven para quitar el barro de las aceras.

Chirp tiene cuatro ojos.

Uno de los bolsillos de la bata de Sapienti es un sacapuntas automático.

El Despertador-Personal despierta con sonido de guitarra.

La alcaldesa le pide a Sapienti que arregle los inventos estropeados.

Sapienti se va de Vistalegre llevándose su casa con piernas metálicas

7.	Explica en qué consiste el invento Seca-Impecables

.................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

8.	¿Por qué decide marcharse de Vistalegre el profesor Sapienti? 
Marca la respuesta correcta.

 �No le quedan más inventos que hacer en Vistalegre.

 �La alcaldesa le pide que se marche lo antes posible.

 �Sapienti cree que los vecinos son unos desagradecidos.

9.	¿Cómo consigue arreglar el profesor Sapienti el Mega-Balón? Marca las opciones correctas.

 �Disfrazándose de futbolista.

 �Cazándolo con un cazamariposas.

 �Usando slime pegajoso.

 �Organizando un partido entre robots.

 �Llamándolo por su nombre.
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10.	¿Por qué crees que Sapienti se siente solo después de marcharse de Vistalegre y reparar to-
dos sus inventos?

.................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

11.	El profesor Sapienti no se siente satisfecho después de crear el pueblo robot y los vecinos 
robot. ¿Por qué? Marca la opción correcta.

 �Porque los robots no funcionan bien.

 �Porque los robots no tienen conciencia ni corazón.

 �Porque los robots son muy pocos.

12.	¿Cómo consigue el profesor salvar a Vistalegre de la inundación? ¿Qué utiliza para frenar 
el agua?

.................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

13.	¿Qué te parece el final de la historia? Escribe dos o tres emociones que hayas sentido leyéndolo.

.................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

14.	Después de haber leído el libro, es el momento de dar tu opinión. Puntúa de 1 a 5, siendo 1 
la peor puntuación y 5 la mejor, cuánto te han gustado los siguientes aspectos del libro:

 Los personajes.

 La historia que cuenta el libro.

 El vocabulario que se utiliza.

 Las ilustraciones.

 El final del libro.
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LECTURA EN VOZ ALTA

Antes de empezar a leer en voz alta…
• Subraya las palabras menos conocidas para ti y repítelas tantas veces como necesites.
• Fíjate bien en la puntuación.
• Asegúrate de que entiendes todo el texto.

1.	En parejas, escribid en un folio los diálogos del capítulo 5 como si fueran parlamentos de 
una obra de teatro y repartid los papeles. Después, leed en voz alta la discusión, pero con 
otra emoción totalmente diferente, sin sonar enfadados.

2.	En el siguiente fragmento, marcad los signos de puntuación con los colores indicados. Des-
pués, poneos en grupos de cuatro integrantes. Cada uno leerá un parte siguiendo los gestos 
indicados en la leyenda. El resto del grupo comprobará que no se equivoquen.

«El profesor Sapienti había decidido inventar un periscopio 
muy alto, tanto que salía por el techo de su casa y atravesaba 
las nubes a tal distancia que podía ver toda la comarca y la 
comarca de al lado. Y aunque a veces trataba de engañarse a sí 
mismo y decía que lo había construido para estar entretenido, 
la verdad más profunda era que echaba mucho de menos a sus 
vecinos y quería observarlos aunque fuera de lejos.

Cuando estuvo terminado, ajustado y calibrado, miró por el 
periscopio a derecha e izquierda hasta que localizó Vistalegre.

Apretó los ojos y activó el zoom para ver las cosas más de cerca.

Se notaba que estaba un poco nervioso porque no sabía lo que 
se iba a encontrar, pero, nada más ver la cara de fastidio de los 
niños cuando el balón se perdía, o el gesto de las madres cuan-
do los peques llegaban a casa chorreando de barro de pies a 
cabeza, sintió que lo echaban de menos tanto como él a ellos».

3.	Por último, de nuevo en parejas, leed el primer capítulo «Mi padre y yo», poniendo la voz 
que creáis que el robot Chirp puede tener. Será una voz robótica, pero podéis añadirle los 
detalles que queráis: más aguda, más grave, con pausas. ¡Dejad volar la imaginación!

punto y seguido punto y aparte coma
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LECTURA DIALOGADA

1.	Entre toda la clase, acordad una fecha para releer el libro. Cada uno, de manera individual, ten-
drá que subrayar aquellas frases o fragmentos que le llamen la atención o que encuentre espe-
cialmente difíciles o que hablen de temas interesantes para comentarlos entre toda la clase.
En el aula:
• �Colocaos en círculo para iniciar la actividad.
• �Elegid un compañero o compañera para que modere la tertulia.
• �Por turnos, id leyendo los fragmentos que os hayan llamado la atención, y decid por qué.
• �Después de cada lectura, estableced un diálogo y dad vuestras opiniones.

2.	En el libro, el profesor Sapienti tiene unas habilidades increíbles para inventar objetos, uti-
liza la tecnología para mejorar su casa y el pueblo de Vistalegre, y así hacer más fácil la vida 
a sus vecinos.
• �¿Pensáis que la tecnología se debería utilizar únicamente para fines útiles, como por ejemplo 

apagar fuegos o secar la ropa, o también para el ocio, como los videojuegos? ¿Qué cosas de 
vuestra vida diaria creéis que son mejores y más fáciles gracias a la innovación tecnológica?

• �¿Pensáis que todos deberíamos utilizar nuestras habilidades para colaborar o ayudar a los 
demás? ¿Qué sabéis hacer vosotros y vosotras que pueda ayudar a los demás?

3.	Los inventos que el profesor Sapienti crea para el pueblo de Vistalegre empiezan a 
fallar después de un tiempo y necesitan una reparación. Sin embargo, el profesor se 
enfada porque no quiere reconocer que no son perfectos. 
• �¿Pensáis que es mejor reconocer los errores a pensar que lo hacemos todo bien?
• �¿Podemos arreglar algo que se ha estropeado, ya sea un objeto o si hemos discutido 

con un amigo o amiga? ¿Cómo lo haríais?
• �¿Cómo os sentiríais si alguien os dice que debéis 

arreglar algo que no habéis hecho bien?
• �¿Pensáis que es bueno aprender de los errores?

4.	En el libro, Sapienti se va de Vistalegre des-
pués de la discusión y se da cuenta de que está 
solo y echa de menos a sus vecinos, de la misma 
manera que ellos le echan de menos a él.
• �¿Pensáis que hace bien volviendo al pueblo?
• �¿Alguna vez habéis discutido con un amigo o un 

familiar? ¿Qué habéis hecho para resolverlo?
• �¿Es mejor vivir rodeado de otras personas o 

solo para dedicarte a tus cosas?
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CREACIÓN LITERARIA

1.	Ponte en la piel del profesor Sapienti e imagina qué inventarías tú para tu vida o la de tus 
amigos o conocidos. Rellena la ficha del invento incluyendo una descripción, los materiales, 
el nombre que le das y un dibujo de este.

2.	Imagina que el profesor Sapienti no hubiese tenido que salvar al pueblo de Vistalegre del 
agua, pero hubiese querido disculparse con los vecinos para volver. Escribe una carta como 
si fueses él y explica los motivos por los que crees que debes disculparte y cómo pretendes 
arreglar la situación.

3.	Dibuja un cómic en una hoja aparte que cuente la reconstrucción de la casa mecánica del pro-
fesor con ayuda de sus vecinos!

Nombre: ......................................................................................................................................................................

Materiales:� .............................................................................................................................................................. 

...............................................................................................................................................................

Descripción: ......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................................................................
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Los inventos del profesor Sapienti
El profesor Sapienti es un gran inventor. Sus arte-
factos mecánicos son de lo más alocados e innova-
dores: semáforos que caminan, robots bomberos…
Cualquier cosa por ayudar a sus vecinos de Vistale-
gre, ¿o no? Porque, cuando sus inventos comiencen 
a averiarse, harán la vida imposible a más de uno.

Lola Llatas
Lola Llatas nació en Valencia y estudió ingeniería. Ha vivido en ciudades 
europeas como Atenas, Budapest o Nicosia; también en países como In-
dia o Australia. En 2016, se asentó en Londres y se dedicó a escribir. Desde 
entonces ha escrito tanto para niños como para adultos.

Calle
Calle es el nombre artístico de Esperanza Calle García. Estudió Bellas Artes 
e Ilustración. Le gusta mucho dibujar y pintar, especialmente con acuare-
las y tinta. Ilustra libros infantiles.


