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HOLA, ;COMO TE LLAMAS?
NOSOTROS SOMOS ALEX Y MILA,
Y JUNTOS FORMAMOS
EL EQUIPO DE CODIFICACION.

(QUIERES UNIRTE A NOSOTROS?

¢QUE ES LA CODIFICACION?
Esun |enguaje especia|, un conjunto
de reg|as precisas llamado
CODIGO INFORMATICO

" que los «coders», es decir,
los programadores,
utilizan para dar érdenes
a los ordenadores.
]

{TODO ESUN PROGRAMA!
Por ejemp\o, las tab\etas' |
y los videojuegos tam\oién u'tl\\lzan
este \engua]e tan especial.

Sl \O aprendesy

b i |
n.
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¢L0S PROGRAMAS? HAZ QUE RUEDEN
A LA PERFECCION

EN CADA CAPITULO ENCONTRARAS UNA RUEDA: Ilr

HAZLA GIRAR'Y COMPLETA LAS FIGURAS PARA

DECIDIR QUE HAY QUE HACER. DESPUES, PASA
LA PAGINA PARA DESCUBRIR COMO CAMBIA LA
HISTORIA A PARTIR DE TUS DECISIONES.

iSolo asi aprenderas cémo hacer que
los ordenadores te entiendan y no se

equivoquen!

SEAMOS CLAROS...

Incluso los olojetos supertecno|égicos
entienden solo érdenes claras y sencillas.
Programar signi{'ica pensar igua| que ellos.

¢Y eso cémo se hace?

De momento, no necesitamos ni teclado
ni monitor: es suficiente con unos ejercicios

faciles y divertidos.




LO PRIMERO SON LAS INSTRUCCIONES

Para llevar a cabo cua|quier tarea, como prepararse para ir

al co|egio, hace falta cierta cantidad de pequenas acciones

que llamamos «instrucciones»: levantarse de la cama,
o|esayunar, etc. La lista de las instrucciones

se llama «a|goritmo».

1,2, 3... ;jORIGAMI!

dA|guna vez has montado un origami, o sea,

una de esas Figuritas preciosas creadas con pape|
p|egacJo'.P Pues el procedimiento que describen

|OS p|iegues que |’1ay que |‘1acer es un a|goritmo.
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jORDENALO TODO!
Para conseguir un resu|tac]o per{ecto, hay que seguir |as instrucciones en un orden
cleterminaclo y respetar|o a| ple cJe |a |etra. SI no, Nos ||evaremos una c]esagradaHe

sorpresa, como |e |1a pasado a A|ex...

ACG |oa

|OS deberes

Merienda
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Da la bienvenida

a tus amigos

Divertl'os
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v ‘r LOS INGREDIENTES .
r -' DEL ALGORITMO PERFECTO... :

PARA AYUDARAKI-EXA PREPARARSE CORRECTAMENTE, Aparte de estar blen ordenadas, |as instrucciones

7
LAS INSTRUCCIONES TIENEN QUE ESTAR EN EL ORDEN ADECUADO. que un codificador da al ordenador tienen que ser I"‘, e
claras y completas. Si no, la maquina se hara un lio. " e

. iPARA COCINAR UNA TARTA! W g e

iUna receta también es una especie de a|goritmo! g -

Para |‘1acer una |ouena tarta, todas |as cantidades

"
de los ingreclientes tienen que ser exactas y no tenemos \\L«ﬁ-*

que sa|tarnos ningtfln paso.

MAX JUEGA A HACER DE CHEF,
PERO ALGO FALLA EN LA RECETA...

«He puesto demasiada crema: ien la receta

no indicaba qué cantidad hacia faltal»

«No he afiadido la levadura

que |a hace a|ta y
blandita: este paso

no estaloa.

ILas instrucciones

estaban incomp|etas!»

VUELVE ATRAS Y DESCUBRE gt
COMO PODRIAN HABER IDO LAS COSAS.

PROGRAMAR ES COMO INVENTAR UNA RECETA:
SI LA ESCRIBIMOS BIEN, EL ORDENADOR HARA UN TRABAJO... ;DELICIOSO!






