1¢' ciclo de Primaria

: [od

algar

= e S

AN TASHAS o4
no oo !
x Lo PUERTA

£ utalia Conak

Eahae

Eutabia

Lo SAVTRSTAS 70 Llsmvn x o FUEA TR

CLAVES PARA LA LECTURA

La amistad verdadera

Este cuento muestra como las relaciones de amistad
pueden verse afectadas por emociones como los celos,
pero también cémo se fortalecen cuando aprendemos
a compartir y confiar en los demas. Es una excelente
oportunidad para hablar con el alumnado sobre qué sig-
nifica ser un buen amigo y cémo cuidar las relaciones
personales.

La gestion de las emociones

Marmota siente celos y miedo de perder a su amigpo, lo
que le lleva a actuar de forma impulsiva. Esta situacion
permite trabajar con los nifios y niflas cdmo identificar
y expresar sus emaociones de forma saludable, y cdmo
estas emociones pueden influir en nuestras decisiones
y comportamientos.

La resolucién de conflictos y la convivencia

El conflicto entre Marmota y Pato se resuelve gracias
a la intervencién de Oso y a la disposicién de todos a
abrirse a nuevas amistades. El libro invita a reflexio-
nar sobre la importancia de hablar, escuchar y buscar
soluciones pacificas cuando surgen malentendidos o
sentimientos heridos.
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Oso y Marmota son inseparables y disfrutan cada tar-
de juntos. Pero cuando Oso invita a un nuevo amigo,
Marmota no lo lleva nada bien... ;Qué pasa cuando los
celos se cuelan en una amistad? Una historia tierna
y divertida que habla de emociones, convivencia y la
magia de abrirse a los demas.

TEMATICA: la amistad, los celos, las mentiras
y el miedo.

GENERO: narrativa.

EDUCACION EMOCIONAL: la gestion de los celos, la
capacidad y la voluntad para hacer nuevos amigos,

la importancia de la amistad y la resolucidn de
conflictos.

MES RECURSOS

& Consulta las lecturas que cuentan con
propuesta didactica descargable en
www.algareditorial.com.

< Otros titulos de la autora, como La nifia que
solo pudo llevarse una cosa o El interrogante
gigante continuaran despertando el gusto
por la lectura en los mds pequefios.

@ El juego de mesa Emotio ayudard a los mas
pequefios a identificar sus emociones.

) Toy Story nos cuenta la historia de un
vaquero de juguete que debe aceptar la
llegada de un juguete nuevo al que considera
su principal competencia.

@-’ Crear una marioneta que hable por uno
mismo cuando cueste reconocer, ante los
demas, sentimientos como los celos puede
ayudar a la aceptacién de uno mismo.




