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Un nuevo caso para Fran, Gomo, Mati y Wen, cuatro ami-
gos apasionados del deporte y las aventuras de Sher-
lock Holmes. Esta vez tendrán que poner en práctica 
todas sus habilidades para ayudar a Blas, un amigo 
jugador de balonmano cuya carrera deportiva está en 
peligro después de que lo acusen de haber robado unos 
sables en una feria de atracciones. ¿Será culpable real-
mente? ¿Qué ha pasado con los sables?

TEMÁTICA: el deporte, el misterio, la implicación, la 
justicia, la investigación, la amistad y la solidaridad.

GÉNERO: novela.

EDUCACIÓN EMOCIONAL: la importancia del 
trabajo en equipo, la perseverancia y la amistad en 
la resolución de problemas.

CLAVES PARA LA LECTURA
El deporte
A partir de una trama de detectives, los 4 Sherlocks su-
mergen al lector en un deporte: en este caso, el balon-
mano. Después de resolver el misterio, en las últimas 
páginas del libro, encontraremos las reglas básicas del 
juego y otra información interesante.

El trabajo en equipo
A pesar de que los cuatro protagonistas son muy dife-
rentes entre ellos, las cualidades de cada uno son ne-
cesarias para conseguir resolver el caso. Una vez más, 
se demuestra que trabajar en equipo, la empatía, tener 
una mente abierta y saber dialogar es necesario para 
superar desafíos.

El sentido de la justicia y el compañerismo
Fran, Gomo, Mati y Wen no dudan en ayudar a su amigo, 
presuntamente culpable de robar los sables de la feria 
de atracciones, para demostrar su inocencia. Los cuatro 
amigos se implicarán hasta conseguirlo.

MÉS RECURSOS
  Consulta las lecturas que cuentan con 
propuesta didáctica descargable en  
www.algareditorial.com.

  Micro Macro, un juego de mesa con 16 casos 
para resolver con una particularidad: todos 
se encuentran en el mismo mapa. Para 
resolveros, hay que encontrar la secuencia 
del crimen dentro del mapa.

  Descubre todos los títulos de la colección 
«Los 4 Sherlocks».

  Los juegos de escape (scape room) pondrán 
al alumnado en la piel de un detective para 
conseguir salir de la habitación.
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