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CLAVES PARA LA LECTURA

Un superhéroe muy humano

Lolo se considera torpe y miedoso, pero las zapatillas lo
convierten en Superpegote. La aventura permite hablar
de autoestima y descubrir que ser valiente no significa
dejar de sentir miedo.

Las apariencias engaiian

Lolo imagina que su vecino es un supervillano y acaba
descubriendo que estaba equivocado. La historia mues-
tra como los prejuicios pueden deformar la realidad y
anima a conocer antes de juzgar.

Humor, cémics y trabajo en equipo

La novela juega con superpoderes, villanos y gran-
des batallas mezclandolos con problemas cotidianos.
Superpegote aprende que el ingenio y la colaboracidn
pueden ser mas importantes que la fuerza.
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Lolo acaba de mudarse y descubre en el jardin una
guarida secreta con unas zapatillas que lo transfor-
man en Superpegote, un superhéroe fuerte y &gil.
Mientras intenta ocultar su identidad y adaptarse al
nuevo colegio, conoce a Vera, afronta sus miedos y
vive su primera gran aventura contra un enorme ro-
bot que pretende imponer una Unica musica.

TEMATICA: los superhéroes, la identidad, la
amistad, los miedos, la valentia, los prejuicios y
la responsabilidad.

GENERO: novela infantil de humor y aventuras
con fantasia y accion.

EDUCACION EMOCIONAL: autoestima,
aceptacion, confianza, adaptacion a los cambios,
cooperacion y superacion de prejuicios.

MAS RECURSOS

& Consulta las lecturas que cuentan con
propuesta didactica descargable en www.
algareditorial.com.

< Superhéroes en apuros, de Carmen Gil,
una lectura que juega con el mundo de los
superhéroes desde el humor.

< El increible nifio comelibros, de Oliver Jeffers,
una lectura para hablar con humor de las
capacidades personales, las obsesiones y
la importancia de descubrir nuestra propia
manera de aprender y crecer.

0 Actividad de aula: Crea tu propio superhéroe.
Inventar su identidad, poderes, debilidades y
misidn, incluyendo una cualidad personal que
le permita resolver problemas sin recurrir a
ningun superpoder.




