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Ariadna se ve envuelta en una aventura que conecta su 
vida cotidiana con antiguas profecías y reliquias mito-
lógicas capaces de destruir el mundo. Junto a un grupo 
tan variado como inesperado deberá enfrentarse a au-
gurios y criaturas mitológicas en una misión trepidante 
donde cada decisión tiene un precio. Mitología clásica, 
acción trepidante y reflexión sobre la condición humana 
en un mismo relato.

TEMÁTICA: la amistad, la valentía, la justicia, la 
mitología y la identidad personal.

GÉNERO: narrativa.

EDUCACIÓN EMOCIONAL: la lucha entre el bien y 
el mal, la superación del miedo, la importancia de 
la confianza en uno mismo, la fuerza del trabajo 
en equipo y la responsabilidad ante decisiones 
difíciles.

CLAVES PARA LA LECTURA
El poder de la mitología
La obra integra a dioses, oráculos y reliquias de la tra-
dición clásica griega en una historia moderna, generan-
do así interés en los lectores y lectoras sobre la cultura 
clásica.

La construcción del grupo
Los personajes, aunque muy distintos entre sí, formarán 
un círculo que solo funciona en unidad. Esto permite re-
flexionar sobre la cooperación y el valor de cada persona 
dentro de un grupo.

La toma de decisiones
Ariadna y sus compañeros deben tomar decisiones 
arriesgadas que implican sacrificios. Estas situacio-
nes muestran cómo la adolescencia también conlleva 
aprender a afrontar responsabilidades y consecuencias.

MÁS RECURSOS
 �Consulta las lecturas que cuentan con 
propuesta didáctica descargable en  
www.algareditorial.com.

 �«Percy Jackson», una saga juvenil que 
también mezcla mitología griega y aventuras 
modernas. Además de los libros originales, 
también está disponible en serie y película.

 �Dioses! El juego de mesa de Destripando 
la historia, un juego de cartas divertido 
y educativo que permite conocer dioses y 
mitos mientras se compite en familia o con 
amigos. Ideal para trabajar la mitología de un 
modo ameno y participativo en el aula o en 
casa.

 �¿Dónde aparece Tánatos? Busquemos 
referencias a esta figura mitológica en la 
cultura popular actual: desde videojuegos 
como God of War hasta cómics y películas del 
universo Marvel.


