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AGENCIA KRONOS: EL ORIGEN

CLAVES PARA LA LECTURA

El uso de la tecnologia

La novela demuestra que la tecnologia puede ser tanto
un beneficio como un riesgo, especialmente cuando se
trata de poderes tan trascendentales como la manipu-
lacion del tiempo.

El contexto histérico

Los acontecimientos estan situados en momentos his-
téricos clave, como la Segunda Guerra Mundial, lo que
permite a los lectores reflexionar sobre como pequefios
cambios pueden tener grandes consecuencias.

La fantasia y la realidad

La inclusion de elementos mégicos y seres mitoldgicos
pone de manifiesto la fina linea que hay entre la rea-
lidad y la ficcién, invitando a los lectores a cuestionar
cémo perciben el mundo.
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Con este titulo de la coleccidn, descubriremos el origen
de la Agencia Kronos, destinada a viajar en el tiempo
para resolver algunos de los misterios mas profundos
de la historia de la humanidad. Una trama llena de ac-
cion a modo de precuela.

TEMATICA: el poder de la tecnologia, la
manipulacién del tiempo y la guerra y el espionaje.

GENERO: novela ilustrada.

EDUCACION EMOCIONAL: el peligro de una
ambicién desmedida, la importancia de la
cooperacion y el valor del sacrificio individual por el
bien comun.

MAS RECURSOS

& Consulta las lecturas que cuentan con
propuesta didactica descargable en
www.algareditorial.com.

@ Timeline es un juego de mesa en el que
deberemos ordenar cronoldégicamente toda
una serie de eventos histdricos.

< Harry Potter y el prisionero de Azkaban. En
esta aventura, los personajes utilizaran un
objeto que les permitira viajar en el tiempo.

R La maquina del tiempo. Una pelicula de
principios de los 2000, adaptacion de la
clasica novela homdnima de H. G. Wells.
Introduce al espectador en la idea de viajar
en el tiempo.
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