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La Agencia Kronos te necesita para una nueva misión. 
Pero, esta vez, tendrás que colaborar con una ex-
miembro de tus rivales, ¡la Agencia Kraken! Vuestra 
misión consiste en viajar a la época maya para saber 
si existió una importante reina guerrera y recabar toda 
la información posible sobre las estatuas Chac Mool. 
¡Recuerda! Un error y podrías quedarte para siempre 
en el pasado… ¿Te fías de tu nueva compañera?

TEMÁTICA: la historia, la cultura maya, los viajes en 
el tiempo y el trabajo en equipo.

GÉNERO: narrativa, aventuras, humor, libro-juego.

EDUCACIÓN EMOCIONAL: la toma de decisiones, la 
resiliencia, el interés por la historia y la cultura.

CLAVES PARA LA LECTURA
La época maya
Esta aventura nos sitúa en la época maya y nos invita a 
descubrir esta cultura milenaria, sus tradiciones y figu-
ras importantes como la reina guerrera o las estatuas 
Chac Mool.

El trabajo en equipo
Esta misión propone que los agentes de Kronos se unan 
a sus antiguos enemigos para poder triunfar. A veces es 
necesario trabajar en equipo incluso con quien menos 
nos lo esperamos para poder conseguir nuestros obje-
tivos.

La perseverancia
La toma de decisiones es clave en esta lectura. Puede 
ser que no siempre acertemos con los pasos a seguir a 
la primera, pero es importante continuar intentándolo 
porque la Agencia Kronos nos necesita y no los pode-
mos abandonar.

3er ciclo de Primaria

MÁS RECURSOS
  Propuestas didácticas descargables en www.
algareditorial.com. 

  En la página web de la Agencia 
Kronos encontrarás recursos, 
juegos y mucho más para seguir 
completando misiones.

  Con las tres mellizas y el hombre 
de Mayapán aprenderemos más 
sobre la cultura maya.

  Completa más misiones con el 
resto de los libros de la colección.


