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CLAVES PARA LA LECTURA

La autoconfianza y la toma de decisiones

Igual que en el resto de libros de la coleccidn, en Misién
Drakkar el lector tiene que tomar decisiones que afec-
tan al desarrollo de la historia. Por eso es importante
confiar en uno mismo y estar seguros de las decisiones
que tomamos.

La historia y la cultura nérdicas

A partir de la lectura, podemos aprovechar la ocasion
para profundizar en la historia y en la cultura ndrdicas,
asi como también en las costumbres de la época, los
ideales y en cdmo era la vida cotidiana de los vikingos.

La resolucién de problemas

Mision Drakkar parte de un misterio que se tiene que re-
solver. De este modo, los jévenes se enfrentan a un de-
safio que tienen que gestionar pensando y valorando de
qué manera hay que actuar. Ademas, lo tienen que hacer
siguiendo una estructura de lectura no lineal, que con-
vierte la experiencia en algo mucho mas participativo.
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¢Quién descubrié realmente América? Las sagas nor-
dicas insintdian que los vikingos fueron los primeros en
pisar el nuevo continente. Adem4s, los arquedlogos de
la Agencia Kronos han encontrado una pista sepultada
y se han esparcido los rumores sobre un rey nérdico que
escondié un tesoro. Vuestra mision es aclarar el miste-
rio, pero recuerda: un solo error puede significar que no
vuelvas nunca mas.

TEMATICA: la historia, la cultura nérdica, el trabajo
en equipo y la imaginacion.

GENERO: narrativa, librojuego.

EDUCACION EMOCIONAL: la importancia

de la reflexidn, los beneficios de la cooperacidn,
la resolucion de problemas, la toma de decisiones
y la confianza en uno mismo.

MAS RECURSOS

& Consulta las lecturas que cuentan
con propuesta diddactica descargable en
www.algareditorial.com.

© Genially sobre las diferentes
misiones de la Agencia Kronos.

< En la coleccién «Agencia Kronos.
Tu decides la historia» hay disponibles
siete aventuras por medio de las cuales los
lectores se enfrentaran a misterios histéricos
que tendran que resolver.

@Juega a este antiguo juego
de mesa germanico y pon
fuera de peligro el USB.

& cémo entrenar a tu dragén, una pelicula
de animacion ambientada en el mundo de
los vikingos.


https://www.youtube.com/watch?v=-ONVlK0EEUw
https://www.cactusteatre.com/elabrazodelosgusanos

