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ACTIVIDADES K

Relaciona cada personaje con su descripcion.

« Es muy inteligente y se parece mucho

a Mati.
Mati « « Es el miembro mas tranquilo del grupo
Gomo « y se le da mejor razonar que correr.
Wen - - Tiene mucho caracter y le gusta estar
Fran - en forma y practicar deporte.

- Tiene mucha fuerza y le gusta pasar
desapercibido.

La pandilla se llama los 4 Sherlocks. Piensa y escribe qué otro nombre le
pondrias.




m Imagina que tienes que investigar un caso con tu pandilla. Haz un dibujo

de cada miembro y escribe cudles son sus habilidades. i{No olvides poner un
nombre al grupo!

NOMBRE DEL GRUPO:
4 N\ )
. AN J
4 N\ )
. AN J

;A quién llaman NBA?
[]A Fran. 1A Javi. [L]A Wen.

m ;Cual es la magia del baloncesto segun NBA?




m ;Cual es tu deporte favorito? Explica las normas.

m Marca los sucesos extranos que ocurren en los vestuarios.
[ 1 Desaparecen camisetas.
[] Aparecen bolsas revueltas.
[ILas duchas se abren solas.
[ILas papeleras se tumban.
[1El papel del vater rueda por el suelo.

m ¢{Como se sienten Musculmaxy ﬁ °

sus amigos al oir los gritos '\/ g '
fantasmagoéricos? Rodea. A

Y a ti, jqué te da miedo? Explica cdmo crees que
podrias superar tus miedos.




iQuiénes son los Pulgas?

Indica si las siguientes afirmaciones son verdaderas (V) o falsas (F).

V|F
Pistolas encontré la rata en el vestuario.
Los Pulgas eran los responsables de las voces que oyeron Dani y
sus colegas.
Los Pulgas se habian pintado las caras como si fueran fantasmas.
Las vibraciones misteriosas se oian en el vestuario a través de los
conductos de ventilacion.
Musculmax tenia mucho miedo a las ratas.
La responsable de los destrozos del vestuario era una rata.
iCual es el cuartel general de la banda?
[1El polideportivo. [1El vestuario. [1La biblioteca.

m ;Por qué el protagonista no quiere investigar el vestuario?

iPor qué grita la empleada de la limpieza?

;Con qué quiere atacar Musculmax a los fantasmas? ;Por qué no serviria de
nada?




m Busca en la sopa de letras cinco palabras relacionadas con el baloncesto.

S L T CAOE
OHAUMII N
X T D1 P L C
M A R CA J E
AP NI S E S
T OCME S T
ENANSDA
L QU EV UR
-

m ;Quién es el culpable de los ruidos fantasmagéricos? ;Dénde lo encuentran?

m iPara qué usaba las camisetas y los almuerzos? ;Por qué abria un grifo?




m iPor qué los ruidos que se oian en el vestuario daban miedo?

m iQué consejos darias a los 4 Sherlocks para que cuidaran bien a Watson?

m ;Con qué personaje te has sentido mas identificado? ;Por qué?

m ;Quién esperabas que fuera el responsable de lo que
ocurre en el vestuario? ;Te ha sorprendido el final?




Escribe las partes de la

pista de baloncesto en
el sitio correspondiente.

Relaciona cada posicion con su caracteristica.

- Se mueve en todas las posiciones alejadas del

Base « tablero.
Pivot « - Se encarga de llevar la pelota des de su cam-
Alero « pos hasta el del rival.

« Es el que juega mas cerca de la canasta.

Valora el libro del 1 al 5, segun cuanto te haya gustado leerlo.
3
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Los cuatro Sherlocks practican deporte por diversidony
son unos apasionados de los libros de Sherlock Hol-
mes.

En los vestuarios del polideportivo de San Telmo,
unas voces fantasmagoéricas pondran a prueba sus
habilidades detectivescas en un caso en el que nada es
lo que parece. Una figura espectral, voces aterradoras
y misteriosos incidentes dentro de las instalaciones
deportivas obligaran a los Sherlocks a armarse de valor
para resolver un caso estremecedor.

jHazte detective con esta serie!

Jesus Cortés (Torrent, 1962) es autor de literatura in-

fantil y juvenil, reconocido también por sus adaptacio-
nes de clasicos de la literatura universal, que acercan al
publico mas joven obras como Frankenstein o Drdcula.



