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' | iTE DAMOS LA BIENVENIDA A LECTURA ACTIVA!

Este es el cuaderno de trabajo Lectura Activa del libro El enigma del Grafitero Misterioso, de Israel
Campos. Las actividades que te planteamos a continuacion tienen como objetivo ayudarte a re-
cordar el contenido del libro y trabajar una serie de cuestiones relacionadas con este pero que,
ademas, te resultaran Gtiles para otros aspectos de tu vida académica y social. También puedes
hacer las actividades digitales autocorrectivas que encontraras en la ficha del libro en la web

www.algareditorial.com.
|

La primera parte del cuaderno plantea un trabajo sistematico y escrito, mientras que en la se-
' gunda parte encontraras actividades para resolver de manera individual y otras que tendras que
trabajar en pareja, en grupo o con la clase entera; ademas, tendras que leer en voz alta, modular
la voz, improvisar parlamentos, elaborar argumentos para fundamentar tus opiniones, inventar
° historias y realizar unos trabajos diferentes, originales, emocionantes y divertidos.

LECTURA

activa

iVenga, acompananos!

COMPRENSION LECTORA

1. ;Como nos cuenta la historia el narrador, en primera o en tercera persona? Copia una frase
del libro y rodea las palabras que lo demuestren.

2. Hay personajes secundarios de los que el autor no da detalles sobre su descripcion fisica.
Elige uno de estos personajes e inventa una descripcion fisica breve a partir de lo que nos
cuenta el libro.

3. ;En qué época historica crees que esta ambientado el libro? Copia algin fragmento donde
quede claro la época en la que transcurre la accion.
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4. Busca adjetivos de personalidad en la siguiente sopa de letras y relacionalos con estos per-
sonajes.

AV UI OWTI P I QO * Hugo
Y DS MNTUATLMR R

E LBASNGOTPSER - Bea

I N T E L I G E N T E

X AH X B CAURTYMB  Natali
D ESPI1STADTGOM

M B RUZ BV X S T A

WA Z QX KTUPOAG * Ivan

R UTRATE J L ML E

5. Relaciona cada pista del Grafitero Misterioso con el libro clasico al que representa.

Don Quijote de la Mancha La Odisea Platero y yo

P&fb&w% %l 1822910102

6. Arturo es escritor y utiliza un truco cuando no encuentra la inspiracion o creatividad necesa-
rias para escribir un capitulo. ;Cual es ese truco? ;Crees que realmente eso puede ayudarle?
Argumenta tu respuesta.

1. En un capitulo, Hugo le dice a Bea que esta pasando por una situacion incomoda y desagra-
dable. ;Qué le ocurre a Hugo? ;Por qué esta asi?
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8. David oculta la realidad a su hija y se ve obligado a disimular o mentir incluso en casa. ;Qué
hubiera ocurrido si Bea lo hubiese descubierto? ;Y ti, qué habrias hecho en el lugar de Bea?

9. ;Qué quiere decir el autor con esta expresion que utiliza en el capitulo «Descubrimiento
brutal»?

* Alfredo, por una vez, parecia humano.

10. Vuelve a leer este fragmento y elabora una lista de ideas para que el dia del libro se convier-
ta en algo especial en tu colegio.

Y a partir de ese momento, ya no fue un mercadillo. Fue la feria del libro del colegio Verne.

11. Los escritores y las escritoras suelen utilizar un mapa mental en el que van colocando los
nombres de los personajes, junto con un par de palabras clave y flechas que unen unos con
otros seialando la relacion que hay entre ellos. Crea un mapa mental en el que aparezcan
los siguientes personajes: Alfredo, Hugo, Bea, David, Julia, Natalia, Arturo, Maribel, Silvia,
Ivan, Fran, Vicente. Por ejemplo: Alfredo (tutor, anticuado).
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LECTURA EN VOZ ALTA

Antes de empezar a leer en voz alta...

* Subraya las palabras menos conocidas para ti y repitelas tantas veces como necesites.
« Fijate bien en la puntuacion.

* Aseglrate de que entiendes todo el texto.

1. Conviértete en un pez globo lector. Toma todo el aire que puedas y lee este fragmento del
libro hasta donde seas capaz sin volver a tomar aire.

Natalia estaba en su cuarto frente al monitor del ordenador revisando el nimero de visitas
que tenia el blog. Estaba encantada, ya que habia superado las cinco mil, pero, a la vez, no
dejaba de pensar en lo que le habia dicho Bea. ;Seria posible? ;Podria ser Hugo el Grafite-
ro Misterioso? Su lista de sospechosos habia aumentado en dos: su padre y, ahora, Hugo.
¢Como podria terminar todo aquello?

2. Por parejas, jugad a los flamencos lectores. Leed el capitulo «Mision de vigilancia con bicho
incluido» por turnos. Cuando os toque leer, deberéis poneros de pie sobre un solo pie (como
un flamenco) y aguantar el equilibro mientras leéis. ;Quién aguantara mas de los dos?

3. Dividid la clase en dos grupos de piratas lectores para leer el capitulo «Choque de amigas»:
babor y estribor. A la seial del maestro o la maestra, uno de los grupos leera tratando de
mantener un tono uniforme y respetando las pausas y entonaciones adecuadas. Para ello,
debéis escucharos unos a otros y hacer como los piratas que reman todos a una siguiendo
un ritmo e intensidad uniformes. Cuando el/la maestro/a lo indique, cambiad de babor a
estribor (o viceversa). ;Sois capaces de sonar como una sola voz?

4. por parejas, escribid diferentes situaciones en papeletas que provoquen emociones diver-
sas. Por turnos, elegid una papeleta y leed este dialogo expresando la emocion que indique.

-:Eso lo puedes entender o tengo que llamar a alguna profe de infantil para que te
lo explique?

-Ten cuidado, friki. Te lo advierto.

-0ye, ;por qué no haces algo Gtil y tratas de averiguar lo que pone en el grafiti? A lo
mejor es un libro de los que a ti te gustan. No sé... Los tres cerditos o Caperucita Roja.
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LECTURA DIALOGADA

1.

o

Entre toda la clase, acordad una fecha para releer el libro. Cada uno, de manera individual,
tendra que subrayar aquellas frases o fragmentos que le llamen la atencion o que encuentre
especialmente dificiles o que hablen de temas interesantes para comentarlos entre toda la
clase.

En el aula:

« Colocaos en circulo para iniciar la actividad.

* Elegid un companero o companera para que modere la tertulia.

e Por turnos, id leyendo los fragmentos que os hayan llamado la atencion, y decid por qué.
 Después de cada lectura, estableced un dialogo y dad vuestras opiniones.

Releed la introduccion del libro y fijaros en como se siente el conserje al ver el colegio vacio.

Esto es lo que podriamos llamar «percepcion subjetiva de la realidad». ;Como imaginas ti

algunos sitios en momentos o situaciones diferentes a los que sueles estar alli? Podéis co-

mentar estos ejemplos:

* Un centro comercial de madrugada.

* El cine desde la sala de proyeccion.

e Un descampado que normalmente da mucho miedo pero que esté bien iluminado y con
todos tus amigos y amigas alli.

Bea afirma que le gusta leer pero que, con los deberes, no tiene mucho tiempo. ;Tienes algu-
na aficion que no puedes desarrollar mas a causa de las obligaciones del dia a dia? Comenta
con tus compaiieros y companeras cual es y tratad de ayudaros a sugerir momentos y o es-
trategias para poder desarrollarla.

Aunque Irene sugiere que el grafitero podria ser mujer («o una tipa», «o una sefiora»), la
mayoria de personas piensan en un hombre. ;Por qué creéis que ocurre esto? ;Ocurre en
otras situaciones cotidianas? ;Qué se podria hacer para que esto cambie?

Para resolver «El misterio del caballo», los protagonistas deben buscar en Internet. En esa
bisqueda deben comparar los resultados que obtienen, ir eligiendo y realizar nuevas bis-
quedas a partir de lo que van leyendo. ;Os sentis preparados para realizar busquedas y en-
contrar informacion seleccionando las fuentes mas fiables? ;Qué aspectos tenéis en cuenta
a la hora de valorar un resultado como creible o no?

Natalia y Bea, acusan a Hugo de ser el Grafitero Misterioso. ;Como se
sienten Natalia y Bea al darse cuenta de que se habian equivocado y
habian desconfiado de su amigo? ;Alguna vez te ha pasado algo pare-
cido? ;Has desconfiado o han desconfiado de ti sin motivo?

© Algar Editorial



CREACION LITERARIA

1. Imagina que el autor se pone en contacto contigo y te pide que le sugieras un personaje que
pueda introducir en la historia. Cuenta su historia personal y describe tanto su fisico como
su personalidad. ;En qué punto de la historia lo introducirias? ;Como podria cambiar la his-
toria con la aparicion de este personaje?

2. Crea un anagrama o enigma con el titulo de tu libro, pelicula u obra de teatro favorita. A con-
tinuacion, redacta la explicacion del anagrama.

3. En el capitulo «La confesion de un escritor», el padre de Natalia envia un mensaje de movil
al director del colegio y, mas tarde, recibe un correo electronico de respuesta. Inventa qué
podrian haber escrito teniendo en cuenta las caracteristicas de este tipo de textos.

4. Escribe la Gltima entrada que publicara Natalia en su blog para contar el final de la historia
del Grafitero Misterioso.
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El enigma del Grafitero Misterioso

;Qué significan los misteriosos grafitis que han
aparecido en las paredes del colegio? Bea, Hugo y
Natalia descubren que son anagramas... jcon reco-
mendaciones de libros! A la vez que se enganchan
a la lectura, buscan al enigmatico grafitero. ;Lo
conseguiran?

Israel Campos
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Es maestro de Primaria y gran amante del cine y la literatura. A través de los
guiones cinematograficos, descubrio su pasion por contar historias. En Algar
ha publicado ademas El misterio de la formula robada y Mi vecino, su robot

y yo.

Anabel Herrero
Trabajo como profesora de dibujo en ES0O y Bachillerato, compaginando este
trabajo con la pintura e ilustracion. Desde 2017, se dedica exclusivamente a
la ilustracion editorial. Este libro supone su debut como ilustradora de no-
velas infantiles.
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