RECORTA LAS FICHAS

).

la casilla central

Recorta la ficha del USB y colécala sobre el trono (

Recorta las 8 fichas de Galopin que rodearan al USB para protegerlo y
ayudaran a que llegue sano y salvo hasta cualquiera de los cuernos.

Recorta las 16 fichas de Kraky y col6calas en los bordes del tablero,

donde aparecen las marcas.

iPuedes pegar las fichas sobre botones para que sea mas facil moverlas!




AGENCIA KRONOS

TU DECIDES LA HISTORIA

NORMAS DEL JUEGO

«  Todas las fichas se mueven ortogonalmente (es decir, arriba,
abajo, derecha o izquierda, pero nunca en diagonal) cualquier
cantidad de casillas libres, como el movimiento de la torre en el
ajedrez.

« Unaficha es capturada y se retira del tablero cuando el
oponente ocupa ambas casillas de al lado en una fila o columna.
Esto es lo que llamamos captura de los guardianes. Ademas,
tanto la casilla del trono como las casillas de fuga (cuernos)
funcionan como aliados de los agentes de Kronos para
capturar fichas Kraky. Una ficha puede moverse de forma segura
sobre una casilla vacia entre dos fichas enemigas. Consulta los
diferentes ejemplos de captura que hay a pie de pagina.

«  EIUSB es capturado si las cuatro casillas alrededor de él son
ocupadas por fichas Kraky, o si es rodeado por tres lados por
fichas enemigas y, en la cuarta, esta el trono. Cuando el USB es
capturado, se termina el juego y los ladrones de Kraky ganan.

+ Los agentes de Kronos ganan si el USB llega a cualquier
cuerno en las esquinas del tablero.

EL JUEGO DE HNEFATAFL

PREPARACION

- EIUSB va en el cuadro central (el trono), rodeado por sus aliados
(Galopines). Las fichas enemigas (Kraky) se disponen en torno a
los bordes del tablero. Los ladrones de Kraky mueven primero.

UN POCO DE HISTORIA

El Hnefatafl es un juego de mesa que pertenece a la familia de los
juegos Tafl, antiguos juegos de mesa germanicos que se practicaban
sobre una tabla cuadriculada y que son probables descendientes

del Ludus latrunculorum romano. La palabra tafl significa ‘tablero’ en
nérdico antiguo pero, actualmente, es la palabra usada para referirse
al ajedrez en islandés moderno.

Algunas versiones de este juego fueron populares en Europa

del Norte, por lo menos, desde el 400 d. C. hasta que fueron
reemplazados por el ajedrez durante el Renacimiento. A diferencia del
ajedrez, las figuras del Tafl parten del centro del tablero.

EJEMPLOS DE CAPTURA:
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TU DECIDES LA HISTORIA
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MiSiON CLEOPATRA
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oreja. Tus antiguos rivales, y sorprendentemente
nuevos aliados, necesitan que les ayudes a sabe‘r,
qué ha pasado con sus companeros, .‘lp'ero tamtflen
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